Ülesanne3

Luua klass Kalkulaator, mis sisaldab kaks meetodit: arvu tõstmine ruutu, ning arvu tõstmine kuupi.

Luua abstrakne klass SuurKalkulaator, mis kasutab alamklassi „Kalkulaator“ meetodeid ning lisaks sisaldab ka uut meetodit ruutjuure arvutamiseks.

Luua Test klass, mis realiseerib arvutamist.

Ülesanne 4

Koostada liides JarjendiLiides, mis kirjeldab vähemalt viis meetodit (nt elementide summa, positiivsete elementide summa, negatiivsete elementide summa, positiivsete elementide arv, negatiivsete elementide arv). Koostada klass Taisarvujarjend, mis kasutab liidest JarjendiLiides ja realiseerib kõik selle meetodid. 
*Täiendada klassi Taisarvujarjend nii, et ta realiseeriks ka liidest Comparable. Meetodi CompareTo realiseerimisel lugeda suuremaks järjend, milles on rohkem elemente, võrdse elementide arvuga jadade korral tagastada 0. 

Ülesanne 5.

Luua klass InimeseNimi, mis realiseerib liidese javax.naming.Name ja mille isendit saab käsitleda kui inimese nime. Muuta klassi Isik isendiväli nimi tüüpi InimeseNimi. Luua testklass klassi Isik isendi nimega võimalike operatsioonide demonstreerimiseks.
