Loo järgmine mäng:
Raamis (JFrame) paikneb joonistusala, millesse ilmuvad juhuslikult lilled (või teised objektid) kolmeks sekundiks. Samuti on klahvidega juhitav element (näiteks putukas), mille ülesandeks on lilli korjata. Iga lille korjamisega antakse 1 punkt. Punktid summeeritakse ning väljastatakse JLabel-isse.
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Punkte: 25








